PROGRAM - OPOWIADANIA SWIATA

Opowidci, bajki i b&nie przypoming nam dziegistwo — wspominamy
glos babci, ktéra w dlugie zimowe wieczory opowiadanam historie,
przywotujemy historie bohateréw lgek, ktore na dobranoc czytali nam
rodzice, wracamy n§yami do pierwszych samodzielnie przeczytanych lektu
| trudno uchwyat jakis konkretny moment, w ktérym opovéi@ przestaj by¢
dla nas wane- znikaj niezauwaone, ich miejsce niepostzznie zajmuje
szkolna wiedza i medialne informacje. Czy szkotaenprzywrdcé opowieci?
Czy mae wykorzystd ich moc rozwijania wyobtani, przekazywania
najcenniejszych elementow historii i kultur, opismia relacji mgdzyludzkich
| budowania wgzi?

Program ,,Opowigi swiata” zaproponowany przez Stowarzyszenie Jeden
Swiat ma na celu wzbogacenie &ajlekcyjnych o nowe tematy oparte na
opowiadaniach zaczergtych z r&nych kulturswiata. Wprowadza dzieci w
swiat fantazji jednoczaie przemycajc w opowidgciach tak wane aspekty
miedzyludzkie jak zgodna wspotpraca w grupie.

W programie wykorzystane stradycyjne opowi€i z raznych kultur —
pradawna rpros¢ w nich zawarta ma By inspiracfh do rozwaan na
wspotczesne tematy. Program obejmuje trzy warsamtgpotkania mage na
celu ywiadomienie dzieciom, jak wiaa jest dobra wspoétpraca w grupie, jak
wiele ona daje i jak ciekawie m® przebiega

W programie bierze udziat klasa la .

WSPOLPRACA W GRUPIE:

ZagadnieniaWspotpraca zamiast rywalizacji. Zabawy i sportpjgeratywne.
Wspdlne cele i wspotpraca w grupie.

Warsztat 1

Opowiesé: Pracownia motyl{opowies¢ Giocondy Belli, ttum. Aneta Cruz-
Kaciak)

Fragment: ,Dawno, dawno temu motyle nie istniatgkTjak wiele innych
zwierzt i roslin, ktore czekaty, aktas je stworzy. Bylo to zadanie Projektantow
Rzeczy Wszelakich, ktorzy bezedwgie przestrzegali jednej zasady: tworzyli
albo zwierzta z Krolestwa Zwiett, albo kwiaty, owoce i ghiny z Krolestwa
Ralin, nie wolno bytodczy ich ze sob...”

Rozmowa: Przedstawienie grup dzieci zzriych grup etnicznych i miejsc na
swiecie, w ktorych liczy s wspdlny wysitek i wspotpraca.

Warsztaty: Wspolne tworzenie w grupach zwierzakow—cudakoéwriokew
w odniesieniu do opowsei o rozbudzaniu kreatywrsoi i wspolnej pracy.



Warsztat 2
Opowiesé: Stworzeniedczy(legenda Indian Achomawi z Ameryki Péinocne))

.Niech wszyscy postuchdj— szczekant kojot. ,Jesli ktorys z nas bdzie
niezdecydowany, plan pagycy zawiedzie. Aby wéw chmury do
Srebrnoszarego Lisa, kdly musi pragané tego z catego serca. Musimy
paswieCi¢ temu zadaniu nasze stiynasze sny, nagsite i naszspiew. Teraz wy
mate myszki, clg byscie wypucity strzaty doktadnie w to samo miejsce na
niebie...”

Rozmowa: O wartagci wspotpracy na podstawie ustyszanej opdguii&rotkiej
bajki filozoficznejWigzka patykow i stary cztowiela prostym przyktadzieze
patyczki ztiaone razemsnie do ztamania, kaly zosobna bardzo tatwo
przetama, pokazanie sity w grupie i wspotdziataniu.

Warsztaty: Wspdlne zadanie dla dobra wspolnego. Budowaniewyaygh

z patyczkéw, plasteliny i kredek placu zabaw dlaystkich. Wymylanie
razem nazwy i ustalanie wspolnych regethy wszystkim na takim placu byto
wygodnie i przyjemnie.

Warsztat 3

Opowiesé: Kot, ktory mylal, ze jest psem i pies, ktory sist, ze jest kotem
(opowies¢ zydowska)

»~Jan Skiba miat psa i kota. Pies nazywat Biurek, a kot po prostu Kot.
Zwierzaki urodzity g w tym samym tygodniu. W domu Skiby jedzenia migdy
byto za wiele, ale ani pies, ani kot nigdy nie giadli. Poniewa pies nigdy nie
widziat innego psa, a kot nigdy nie widziat innégda, pies mglat, ze jest
kotem, a kot;e jest psem..”.

Rozmowa: Szukanie podobiestw w grach i zabawach dzieci wznych
kulturachswiata, szukanie

podobigéstw. Przedstawienie gier i zabaw nastawionych nadtpsae, a nie na
rywalizacg.

Warsztaty: Bitwa o Pomaracze. Dzieci uca sig, ze m@na w pokojowy
sposob rozwizat konflikt o

pomara&cze i chat zadanie wydaje sina pierwszy rzut oka rywalizagjto
jednym z dobrych rozwean jest rozmowa i dogadaniezsa wszyscy dostan
to, czego potrzebyj
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